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MODUL 8: Digitale Finanzen und Zukunftstrends
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1. Beschreibung

Digitalisierung ist im Finanz-Sektor bereits jetzt alltdgliche Praxis. Worauf muss geachtet werden? Wo sind Risiken?

2. Lernziele und wichtige Themen

Lernziele Am Ende des Moduls verstehen die Teilnehmer*innen
v die Grundlagen des digitalen Finanzwesens und der Fintech-Innovationen.
v wie die Technologie die Finanzdienstleistungen verandert.
v Kryptowahrungen und die Blockchain-Technologie
v'den potenziellen Einfluss von Kryptowahrungen auf die Finanzlandschaft.
v digitale Zahlungstechnologien wie mobile Zahlungen und digitale Geldbdrsen

Mdogliche Risiken und Vorteile neuer digitaler Finanzinstrumente erkennen.

Schlussel-Themen EinfUhrung in digitale Finanzen und Fintech

Kryptowahrungen und Blockchain-Technologie

v

v

v" Mobile Zahlungssysteme und digitale Geldbdrsen

v" Aufkommende Trends im personlichen Finanzmanagement
v

Risiken und Vorteile der neuen Finanztechnologien.
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3. Workshop-Ablauf

4 Stunden

3.1. Kurzuberblick zur Orientierung mit Vorschlag der Zeiteinteilung
1. Videovortrag: Einflhrung in das digitale Finanzwesen (45 Min.)

2. Interaktive Aktivitat: Erkundung von Fintech-Anwendungen (45 Min.)

3. Videovortrag: Kryptowahrungen und Blockchain-Grundlagen (45 Min.)

4. Gruppendiskussion: Die Zukunft des Geldes (30 Min.)

5. AbschlieRende Bewertung des Kurses (45 Min.)

6. Nachbereitung des Kurses und nachste Schritte (30 Min.)
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3.2. Ablaufplan im Detail:

Dauer: 4 Stunden

FINANCIALSIGNS

METHODEN

Warm Up: ,,Vorhersagen fiir die Finanzwelt der Zukunft"
Die Teilnehmer*innen tauschen Ideen darlber aus, wie das Finanzwesen in 10 Jahren

aussehen konnte.

Brainstorming

Grundlagen von Digital Finance und Fintech
Wichtigste Punkt zur Orientierung fiir Trainer*innen:

= Definition und Beispiele von Fintech.

Schaut euch das Video Zukunftstrends gemeinsam an:
https://www.financialsigns.eu/at/erklaervideos/

Austausch: Wurde alles verstanden?

= Die Auswirkungen des digitalen Finanzwesens auf das traditionelle Bankwesen.

Brainstorming,
Gruppenarbeit,
Gruppendiskussion,
Reflexion,
videobasiertes Lernen

Prasentationen
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Ubung:
"Fintech-Galerie

Aufstellung von Stationen mit Informationen zu verschiedenen Fintech-Innovationen.

Teilen Sie die Teilnehmer in kleine Gruppen von 3-4 Personen ein.

Weisen Sie jeder Gruppe eine Fintech-Innovation zu (z. B. mobile Zahlungen, Robo-Advisor,
Blockchain-Anwendungen).

Recherchieren Sie, wie die Technologie funktioniert.

Ermitteln Sie die Vorteile und moglichen Nachteile.

Uberlegen Sie, welche Bedeutung sie fiir gehdrlose Nutzer hat.

Bereiten Sie eine Prasentation vor, die die Ergebnisse mit visuellen Hilfsmitteln
zusammenfasst.

Die Gruppen prasentieren ihre Ergebnisse vor der Klasse.

Kryptowahrungen und Blockchain-Technologie

Wichtigste Punkte als Orientierung fur die Trainer*innen:
= Verstandnis von Kryptowahrungen (z. B. Bitcoin, Ethereum).
= Funktionsweise der Blockchain-Technologie.

= Anwendungen und Auswirkungen in der realen Welt.

Ubung: "Kryptowihrungsdebatte™:

Gruppen diskutieren die Vor- und Nachteile der Verwendung von Kryptowahrungen.

Videobasiertes Lernen,
praktische Ubungen
Rollenspiele und
Gruppenarbeit mit

visuellen Hilfsmitteln
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Mobile Zahlungssysteme und digitale Geldborsen Videobasierles Lemen,

praktische Ubungen,
Reflexion,

Wichtigste Punkte zur Orientierung der Trainer*innen: , ,
Gruppendiskussion
= Arten von digitalen Geldbdrsen und mobilen Zahlungen.

= Sicherheitsmerkmale und bewahrte Verfahren. ) .
Interaktive Planungsiibung

mit gegenseitigem
Feedback

Ubung:

Simulieren Sie die Einrichtung und Verwendung einer digitalen Geldbérse.

. - 1 . Erkundun
Aufkommende Trends im personlichen Finanzmanagement vnaung

Austausch in der Gruppe
Wichtigste Punkte zur Orientierung der Trainer*innen:
= Kunstliche Intelligenz im Finanzwesen (Robo-Advisors).

= Personalisierte Finanzplanungs-Apps.

Ubung: "App Exploration":

Die Teilnehmer*innen erkunden verschiedene Finanzmanagement-Apps.
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Risiken und Vorteile der neuen Finanztechnologien

Wichtigste Punkte zur Orientierung der Trainer*innen:
= Bedrohungen der Cybersicherheit.
= Bedenken hinsichtlich des Datenschutzes.

= Chancen fur eine bessere Zuganglichkeit.

Ubung: "Risikobewertungs-Austausch":

Identifizieren Sie potenzielle Risiken und schlagen Sie Strategien zur Risikominderung vor.

Austausch
Gemeinsame

Problemlésung

Nachbereitung
= Wiederholung der wichtigsten Punkte

= Zusammenfassung, wie digitale Finanzen die personlichen Finanzen beeinflussen.

Praktische Ubungen
Kleingruppe

TN-Prasentation
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Lernzielkontrolle Quiz

1. Wozu wird die Blockchain-Technologie hauptsachlich eingesetzt?
a) Verfolgung physischer Sendungen.

b) Erleichterung von sicheren, transparenten Transaktionen auf digitalem Wege.
¢) Schaffung von Plattformen flr soziale Medien.

Antwort: b).

2. Ein Vorteil von mobilen Zahlungssystemen ist:
a) Geringere Notwendigkeit, Bargeld mit sich zu flhren.
b) Erhdhte Bankgebuhren.

¢) Eingeschrankte Zuganglichkeit fir die Nutzer.

Antwort: a)

Feedback Feedbackbogen

4. Raumausstattung und Material-Liste

Whiteboard, Flipchart, Moderationskoffer (Moderationskarten, Stifte, Schere etc.)

Erklarvideos: https://www.financialsigns.eu/at/erklaervideos/

Fachbegriffe: https://www.financialsigns.eu/at/vokabeln/

Online-Karte: https://www.financialsigns.eu/at/io1-3-at/#out1
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5. Rolemodel-Einbindung

Falls moglich: Einladung von gehdrlosen Referent*innen, die beruflich mit dem Thema Finanzen zu tun haben.

6. Workshop-Formate
Online-Training

= Nutzung von Videokonferenz-Tools flr Gruppenaktivititen und Breakout-Raumen.
= Digitale Versionen von Handouts und Aktivitaten.
= |nteraktive Online-Tools (z. B. virtuelle Whiteboards) fiir die gemeinsame Arbeit.

=  Google Doc flir Gruppenaktivitaten

Prasenz-Training

* Richte den Raum so ein, dass Gruppendiskussionen mdglich sind.
= Stelle gedruckte Materialien fiir die Ubungen bereit.

» Achte darauf, dass alle visuellen Hilfsmittel fur alle Teilnehmer gut sichtbar sind
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